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Motivazioni Riferimenti Esempi



Competenze chiave europee di cittadinanza

� Competenza matematica e competenze di base in scienza, 
tecnologia e ingegneria

"La competenza matematica è la capacità di sviluppare e applicare il 
pensiero e la comprensione matematici per risolvere una serie di 
problemi in situazioni quotidiane (…) La competenza matematica 
comporta a diversi livelli, la capacità di usare modelli matematici di 
pensiero e di presentazione e la disponibilità a farlo"

Raccomandazione del Consiglio Europeo relativa alle competenze chiave per l'apprendimento permanente (22 maggio 2018)

Linee guida per gli istituti professionali (DPR 87/2010), Linee guida per gli istituti tecnici (DPR 88/2010), Indicazioni nazionali per i licei (DPR 89/2010)

Motivazione



È un problema…

Una situazione che porta con se una qualche domanda 
aperta che sfida intellettualmente qualcuno che non ha 
una risposta immediata (es. procedura/algoritmo) 
sufficiente a rispondere alla domanda. 

Dipende dalla persona.

"Un problema sorge quando un essere vivente ha una 
meta ma non sa come raggiungerla" (Karl Duncker)



Tipi di problemi matematici…
Problemi matematici sono di due tipi:

- Puri: la situazione è completamente interna all’universo 
matematico. 

- Applicati: la situazione e la domanda sorta appartengono al 
“mondo reale” e possono essere affrontati attraverso idee, 
metodi e risultati matematici.

Mondo reale:

- argomenti e discipline 
scolastiche/universitarie 
diverse dalla matematica,

- la vita quotidiana
- il mondo attorno a noi

Blum & Niss. (1989)
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Risolvere un problema

Il "problem-solving" si riferisce all'intero 
processo di affrontare un problema per 
risolverlo, cioè rispondere alla domanda 
sorta in quel contesto (puro/applicato)

Nota: il problem-solving nei due ambiti è 
caratterizzato da elementi comuni, ma ci 
sono anche delle differenze (motivazione, 
obiettivi, ruoli) dal punto di vista didattico.
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matematizzare VS modellizzare

Modellizare (o costruire un modello) è 
il processo che parte dalla situazione 
reale e arriva al modello matematico

Matematizzare è il processo che parte 
dal modello reale e arriva al modello 
matematico
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modello matematico

Modello matematico è la traduzione matematica dei dati, delle idee, 
delle relazioni e ipotesi della situazione reale. formato da oggetti 

matematici che corrispondono agli "elementi basilari" della situazione di 
originaria o del modello reale, e delle relazioni tra questi oggetti che 

mantengono le relazioni tra questi elementi.

Distinguiamo tra
- modello normativo: se serve a regolare certi criteri/norme (finanza)
- modello descrittivo: descrive e spiega le situazioni/fenomeni (fisica)



…più precisamente

terna (R, M, f) formata da
- situazione reale R, 
- un insieme M di oggetti ed entità matematiche 
- relazioni f: S → M t.c. che oggetti e le relazioni in R sono mappati ad oggetti e 

le relazioni in M 
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esempio
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modello del processo di modellistica

Blum (2015), Greefrath (2011)
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Blum (2015), Greefrath (2011)
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Discutiamo alcuni problemi



Discutiamo alcuni problemi
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... Lo scenario è reale?

Emerge un problema?

Che tipo di modello posso costruire/usare?



Rellensmann et al. 2022

Scenario?

Problema?

Modello



Kanefke & Schukajlow (2022)
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15. DISTRIBUTORE DI MONETE (Cat. 7, 8, 9, 10)

In un supermercato di Transalpinia, un distributore di moneta cambia le 
banconote in monete del paese, che sono di sei diversi tipi: FT 0,10; FT 
0,20; FT 0,50; FT 1; FT 2; e FT 5 (Il «FT» è il simbolo del franco di 
Transalpinia).

Questo distributore particolare dà per ogni banconota soltanto delle monete 
per le quali il prodotto del loro valore valga 1. 

Per esempio :

Con una banconota da FT 10 si possono ricevere 4 monete da FT 0,50 e 4 
monete da FT 2 perché  0,5 x 0,5 x 0,5 x 0,5 x 2 x 2 x 2 x 2 = 1

oppure 2 monete da FT 0,50, 2 monete da FT 2 e 5 monete da FT 1; 

oppure ... 

Graziella e Gianna hanno messo ognuna una banconota da FT 20 e 
Graziella ha ricevuto 4 monete meno di Gianna.

Quante monete ha ricevuto Graziella e quali?

Spiegate come avete trovato le vostre risposte.
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